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PROYVECTO

Febrero de 1.996 - Ushuaia, Tierra del Fuego




* INTRODUCCION *
— 1 MDUCCION *

fantas/a, e/ humor y 53 ifmagen ?

- ¢ €omo construir un espacio que traspase e/ umbral infanti/ Yalavez
convoque al juego a padres y famijfias 7

=& C6mo aprender Jugando ?

- ¢ €omo podemos responder a los intereses -del nifo fueguino, sin
caer en -estereatz}oas, en frases trilladas, en Juegos que Promuevan

.

la feroz competicion y Iz violencia ?

Consideramos que es un espicio necesario,- en virtud de fa actual 1%
creciente poblacién local infantil, a las 6scasas posibilidades de
esparcimiento y recreacion, /as condiciones climsticas adversas, que
limitan los espacios de Juego y recreacion.

Sabemos que :  of desarraigo, [a carencia de comunicacion eptre
padres e hifos, Jas fargas horas de ausencia del hogar, por parte de fos

Lejos estamos de pretender con este proyecto la modificacion ‘de
estlas Caracteristicas, que sin Juicio de valor alguno, a'mba
describimos. Si [as tenemos en cuenta Y de alguna manera tienen




- 1) OBJETIVOS

- 1.1 ) Objetivo General: Lograr un espécio recreativo - formativo,
basado en los interéses, necesidades y caracteristicas del nino
fueguino.

- 1.2 ) Objetivos Especificos :

- Brindar actividades y espacios que promuevan e incentiven la
creatividad, imaginacion y libre expresion del nifo.

- Brindar mensajes a los padres a través de los juegos, dramatiza-
ciones y cuentos tendiendo a una mayor comunicacion entre padres e
hijos.

- Promover la participacion directa e indirecta de los nifios de la
ciudad.

- Promover la participacion directa e Indirecta de los padres y familias.

- Estimular acciones que tiendan a la integracién del nifio a este medio
y a ésta comunidad.

- Promover el conocimiento y cuidado del medio ambiente.

- Difundir aspectos o actividades que desarrollen diferentes
organismos e instituciones de nuestra comunidad.

- Utilizar el juego y el humot como medio para la formacion y el
apre(rdizaje ( aprender jugando )

- Revalorizar la libre expresion corporal, verbal, gréfica y musical
como aspecto fundamental en ol desarrollo del nifio, y como medio

para descubrir y conectarse con sus propias potencialidades ten-

diendo a la autoafirmacion como ser humano.

-2 ) ESTRUCTURA BASICA DEL PROGRAMA

- En principio se contard con un conductor/a que podra en algunos
espacios conducir comun muieco, marioneta o titere determinado.

- El programa tendra espacios fijos que ocupardan parcial o totalmente
cada bloqyg, gende variara el contenido en base a cada emision.




a) Espacios para padres :

Serd un breve espacio dénde, se leera informacién de interés para
los mismos ( peliculas que se proyecten en la Casa de la Cultura,
informacion sobre cursos, charlas para padres, efc.

Se propondra a los padres televidentes la participacion directa o
indirecta a través de diferentes actividades , padres con sus hijos
podran visitar el canal a fin de hacer una actividad conjunta con sus
hijos.

b) Dibufos Animados :

- Se emitiran tratando de seleccionarlos de acuerdo al tema del dia.

- El conductor posteriormente podra hacer -algun comentario - o
propuesta de juego a los televidentes o nifios invitados de la historia
emitida. Se evitarédn dibujos de contenido bélico y agresivos.

c) El Arcon o Cofre :

- Sera de un tamaiio tal que permita sacar del mismo desde una hoja
de papel hasta una personalidad invitada ( EJ. Popeye, un mimo, una
marioneta gigante, efc. ). -

A través del Arcén se genera sorpresa y expectativa, intentando que
sea un momento esperado por los nifios. Esta situacion ira acompana-
da de uan iluminacién especial, la espectativa que genera el
conductor y una musica determinada , se podran agregar diferentes
efectos especiales ( Ef. maquina de humo ).

- El personaje u objeto que salgan del baul tendran relacion con el
tema del dia .

d) Espacio de Expresion Artistica -

- Se brindarén acciones relacionadas a la expresion artistica ( musical,
corporal, gréfica, efc ). Se incluiran en éste bloque :
* Show realizado por un mimo.
* Video - Clip.
* Visita de Banda Municipal.
* Show Musical con nifios o adultos de Rap, Folklore, Tango y Rock.
* Juego grafico - musical. ( Con masica de fondo, nifios y padres
pintan una escena)
* Historias: gityaciones comicas v cuentos dramatizados.




Se partira de esta estructura de base, pero la misma podra i \
transformandose ( sin perder el espiritu del proyecto ) de acuerdo a
los intereses y propuestas de los televidentes. Este aspecto se
promovera desde la conduccién del programa. Por Ef. :

a- Que los televidentes propongan nombres a los muiecos o
marfonetas que se puedan presentar.

b- Que propongan temas a tratar.

c- El conductor a principio de cada mes, anunciara los temas que se
desarrollaran , solicitando a niftos y padres que acerquen informacion
o elementos relacionados a fos mismos ( fotografias, dibujos, objetos,
maquetas, etc.). Este material sera expuesto en el programa
correspondiente con fa participacion del autor o duefio de dicho
material.

- 3) CARACTERISTICAS GENERALES DEL PROGRAMA

a) Cada emision giraré alrededor de un tema determinado, que podra -
extenderse a varias emisiones mostrando distintos aspectos del tema
a tratar.

b) Cada tema seleccionado se lo enfocara desde distintos puntos de
vista : .

* Relacion del tema.con nuestra ciudad y medio.

* Promocion del aspecto ludico del tema.

* Personas y personajes reales o de fantasia relacionados al tema.

*Juegos participativos afines.

*Dibufos y munecos animados.

c) Se contara con un breve espacio dirigido a las familias.
d) Se incluira en base al tema reportajes, imagenes exteriores, etc.

e) Se podra incluir alternativamente en alguno o todos los bloques, la
participacion directa de los nifnos.

f) Se incluiran juegos para padres e hijos por ejemplo :

* Que juntos visiten el programa y realicen un mural. El mismo podra
quedar como parte de /a escenografia .

* Prequntas que el conductor realice a los padres televidentes sobre
datos historicos. geograficos o sociales de la ciudad y de nuestra
provincia.




* Realizar una representacién o teatralizacién entre padres e hijos. \

* Cantar, bailar, participar de diferentes juegos.

- 4) DURACION Y FRECUENCIA:

1° Etapa : Entre abril y noviembre de 1.996, los dias sabados en
horario a confirmar. Tendr4 60 minutos de duracion .

2° Etapa : Se prevee, continuar de acuerdo al éxito obtenido y los
recursos econémicos existentes, la posibilidad de una emision diaria
de lunes a viernes .

- 5) ESCENOGRAFIA

Seré sencilla al igual que la vestimenta e indumentaria del
conductor, intentando que la atencién de los ninos se centralice en lo
gestual, movimiento, expresién, musica, fuegos y contenidos de las
actividades y no en un exuberante vestuario y entorno.

Podré variar en cada emision parcialmente la misma, agregandole
algunos elementos relacionados al tema del dia.

Se utilizarén cortinados, paneles, cubos y/o almoadones gigantes
con colores que no saturen la imagen.

- 6 ) RECURSOS HUMANOS

- 6.1) Conductor/a : Sera el animador de cada emision, responsable de
conducir el programa, proponer juegos, convocar e incentivar a la
participacion de nifios y padres. Presentara cada actividad, video,
reportaje, etc. :

Trabajard integralmente :

* [ a correcta modulacion de la voz.

* £l lenguaje verbal, gestual y corporal.
*El humor y el juego.

*a expresividad.

*la calidez y la ternura.

- 6.2 ) Cordinacion General : Este equipo serd responsable de realizar
gestiones con la Subsecretaria de Medios de la provincia , otras areas
gubernamentales , municipales, productoras, canal 11, auspiciantes



elc. Realizaré /[as consultas pertinentes con
especializadas en escenogratia, imagen
fin de evaluar Ia factibilidad de algu
proyecto.

Confeccionars los guiones y planificarg Jos temas con una
anticipacién no menor a 30 dias .

. »

£n esta planificacion mensual se contemplarzn ¥ confeccionaran

zona, etc.

Se consideraran las posibles modificaciones de la escenografia de
acuerdo a los distintos temas de cada emision

- 6.3) Invitados : Se contratara alternativamente Y en relacion a cada

tema diferentes personas; actores, artistas, musicos, magos, eftc.
- 6.4) Especialistas en Imagen y Sonido: Se contratara

alternativamente especialistas en el tema a fin de compaginar, editar,
filmar y producir efectos especiales determinados.

- 7 ) FINANCIACION

Se solicitars la colaboracion y auspicio de diferentes organismos
independientes, gubernamentales, émpresas y comercios con el fin de
contribuir a la financiacion del proyecto.

ADRIANA MASOTTA ADRIANA DOS SANTOS



LOS PERIODISTAS
=L FERIODISTAS

BLOQUEN° 71 -

El conductor se encuentra leyendo yn periédico, hace
mencion de algunos Supuestos articufos -

—¢ Pero quién se oclpa de buscar esta informacion ?
=2 Que es un periodista ?

—¢ Trabajarén sofo en los periédicos 7

Deja las respuestas en suspenso Y cuenta que hoy nos
visitara en el estudio un reconocido periodjsta local.

conductor coordinarg ef Juego.

BLOQUE N2 -

Se presentan dibdjos animados (TIN - TIN ).
£/ conductor presenta al invitado - Luis Benito ZAMORA, después de

un breve dialogo, los nifios le realizaran un reportaje.
Un nifio “reportero "cerrara ef blogue.

Se propone afl grupo de nirios que elaboren un "Mini -
se les facilitars hojas y lapices, para que cada nifio invente sy
propia nota, de acuerdo a /a seccién del diario que hubiesen elgido.

casas confeccionen un minj - diario con sus hijos sobre novedades del
barrio. Los mismos seran expuestos en los Proximos programas.

BLOQUE N4 :

£l conductor presenta un sketch humoristico,

refacionado al tema.




BLOQUEN°S .

Los nifios leen y explican sobre el mini - diario
confeccionado .

Para festejar este emprendimiento, se dirije al cofre
- ¢, que hay ? . Con sorpresa el conductor va sacando diferentes
instrumentos musicales, - ; pero, que hace ésto aca 7 ( nombra los
instrumentos ). Se agrega a la escena algtn integrante de la banda
minicipal, quien desesperado esta buscando los instrumentos de /a
misma, porque los perdieron mientras hacian una nota para el
noticiero.

Se festeja el reencuentro entre los instrumentos y los
mudsicos y se termina con un tema musical a cargo de la banda.




LAS BRUJAS

BLOQUE N° 1 :

£l conductor/a disfrazado de bruja ( solo sombrero,
tunica y escoba ) se dirije al cofre y lo abre ( musica de fondo alusiva ).

Sale del cofre una brujita (muneco o marioneta) y
dialoga con el conductor sobre la historia de las brujas, donde viven,
como se visten, elc. , demostrando su malestar sobre los cuentos de
brujas, ya que en todos ellos las “ tratan de malas " y " culpables de
todo . La bryjita hace referencia a las brujas famosas y presenta el
proximo bloque.

BLOQUEN°2:

Se proyecta un Video - Clip musical con imégenes de "
La Bruja Cachavacha ", Hansel y Gretell, Blancanieves, etc.

£l conductor propone, que los chicos llamen a los

padres, se leen novedades para ellos y se muestra una " Imagen para
Pensar " ( Mafalda, Fratto, etc.)

BLOQUE N°3:

Se presenta una breve representacion teatral con
brujas buenas y brujas malas.

BLOQUEN®4:

Con nifios en el estudio se propone que, con papel de
diario elaboren sus propios disfraces de brujas. Se propone igual
actividad para los nifios en su casa. La brujita ( marioneta ) reaparece
y dialoga con los nifios mientras trabajan . Cuando los chicos terminan
cada uno, cuenta porque y como realizé su disfraz.

BLOQUEN°S :

El conductor se dirije al " Cofre " despide a la " Brujita

" que se vuelve a su mundo y recibe a un hada y a un duende ( lo
opuesto ) quienes siempre " hacen de buenos en los cuentos ". Breve
didlogo entre olloe y o/ oonduotor, juntoe bailan y ocantan







* POSIBLES TEMAS A TRATAR EN CADA EMISION *

- LOS BARCOS.
- MAFALDA.
- LA FOTOGRAFIA.
- CLEMENTE.
- LA MAGIA.
-LOS COLORES.
- EL MAR.
-LOS ABUELOS.
-LOS FANTASMAS.
- EL VIVERO.
- LOS CIENTIFICOS.
- EL CUENTO.
- EL CINE.
- LOS PERIODISTAS.
- LOS BOSQUES.
- EL CIELO.
-LOS PIRATAS.
- EL HOMBRE PREHISTORICO.
- LAS HADAS. :
- - LOS TRENES.
-LAS 4 ESTACIONES.
- EL CUERPO.
- LA MUSICA.
- LOS PERROS.
- LAS SOMBRAS.
- EL AIRE.
- LOS DETECTIVES.
- LAS MASCARAS.
- LOS DISFRACES.
- LOS ANIMALES.
- LOS PLANETAS.
- LAS CALLES.
- LOS GLACGIARES.
- LOS BOMBEROS.
- LA COMPUTACION.
- EL CORREO.
- LAS VACACIONES.
- EL CAMPAMENTO.
- EL TANGO.
- EL ROCK.
- EL BALLET.
- LOS NUMEROS.
- LAS PIRAMIDES.
- EL FUEGO.
- LA ESTANCIA.
- EL COSMOS.
~LOS INDIOS.




- EL TIEMPO.

-LOS INSTRUMENTOS.
- LA NIEVE.

- LOS ARBOLES:

- LA SELVA.

- LOS JUEGOS.




